
STREAMVAULT · STREAMER EDITION

Control Deck
Handbuch
Live-Erkennung, Bonus Hunt, Community-Welt, Twitch-Chat und OBS - sicher bedienen, sauber prüfen
und gemeinsam im Team steuern.

LIVE-ERKENNUNG BONUS HUNT COMMUNITY OS

Mehrfachprüfung Tipps & Auswertung Missionen & Belohnungen

SCHNELLSTART · AUSGABE 2026

Für Streamer, Moderatoren und Produktionsteams.
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START HIER

Einloggen, teilen und sicher bleiben
Für Streamer, Zuschauer und OBS gibt es unterschiedliche Adressen. Nutze immer die im Control Deck
angezeigten Links.

FÜR DEN STREAMER https://streamvault.sshs1.de/streamer-login.php

Nach dem Login Du landest im Hauptmenü des Control Decks. Dort erreichst du Live Engine, Bonus
Hunt, Community, Studios sowie Team & Rechte.

FÜR DIE COMMUNITY https://streamvault.sshs1.de/s/DEIN-KÜRZEL

Diese Seite teilen Das ist deine persönliche Zuschauer-Welt. Ersetze DEIN-KÜRZEL nicht von Hand:
Kopiere die fertige Adresse im Control Deck unter 'Deine Links'. Sie darf öffentlich in
Twitch, Discord, sozialen Medien und Panels stehen.

BONUS-HUNT-LINK Im Bonus-Hunt-Menü über 'Zuschaueransicht' öffnen

Nur bei aktiver Hunt Diesen Link teilst du, wenn Zuschauer die Bonusliste sehen und Tipps abgeben sollen.
Zuerst Liste freigeben, danach Tipps öffnen.

OBS-LINKS Im Control Deck unter 'Teilen & OBS' kopieren

Nicht als Webseite teilen Adressen für Einblendungen gehören als Browserquelle in OBS. Für Zuschauer ist die
Zuschauer-Welt bestimmt.

Niemals
weitergeben

Streamer-Login, Moderator-Zugang, Capture-Key, Superadmin-Adresse und interne
Verwaltungslinks bleiben privat. Zuschauer erhalten ausschließlich die Zuschauer-Welt
oder eine ausdrücklich angezeigte Zuschaueransicht.
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01 · ORIENTIERUNG

Das Control Deck auf einen Blick
Das Control Deck ist die Schaltzentrale von STREAMVAULT. Von hier erreichst du die Live Engine,
Bonus Hunts, Community-Funktionen, Studios, Teamverwaltung sowie alle Links für Viewer und OBS.

Übersicht

Status von Agent, Ereignissen, Zuschauerpässen und
offenen Prüfungen.

Live Engine

Capture-Einstellungen, Ereignis-Test, Zuschauer-Welt
und OBS-Links.

Bonus Hunt

Hunts anlegen, freigeben, Boni öffnen, Gewinne
prüfen und auswerten.

Community

Missionen, Erfolge, Ranglisten, Abstimmungen,
Boss-Events und Zuschauer-DNA.

Studios

Highlights prüfen, Regie-Timeline pflegen und die
Tagesgeschichte vorbereiten.

Team & Rechte

Moderator-Zugänge erstellen, sperren, entsperren
und Berechtigungen setzen.

Grundregel Automatisch erkannte Werte helfen dir, ersetzen aber nicht die Kontrolle. Prüfe kritische
Gewinne und Slotnamen vor der Veröffentlichung.
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02 · SCHNELLSTART

Vor dem ersten Stream
Diese Reihenfolge verhindert die häufigsten Fehler und dauert nur wenige Minuten.

01
Capture-Zugang prüfen
Im Control Deck den persönlichen Capture-Key anzeigen oder neu erzeugen. Diesen Key nur im eigenen
Agent hinterlegen und nicht öffentlich teilen.

02
Spielbereich markieren
Im Capture Agent nur den eigentlichen Slot markieren - inklusive Einsatz-, Gewinn- und Titelbereich.
Browserleisten und Chat möglichst ausschließen.

03
Erkennung starten
Minimalen Multiplikator setzen und die Erkennung aktivieren. Der Agent prüft fortlaufend mehrere Frames und
bestätigt stabile Werte.

04 Test-Event senden
Mit einem Test-Event prüfen, ob Verbindung, Key und Control Deck zusammenarbeiten.

05 OBS-Links übernehmen
Viewer World und benötigte Overlays als Browserquelle in OBS hinzufügen.

Wenn 401
erscheint

Der Capture-Key fehlt, ist falsch oder wurde erneuert. Im Control Deck den aktuellen Key
kopieren und im Agent unter Verbindung ändern neu eintragen.
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03 · LIVE ENGINE

Capture Agent richtig einsetzen
Der Agent liest sichtbare Texte aus dem markierten Spielbereich. Einsatz, Gewinn und Slotname
werden über mehrere Bildfolgen verglichen. Erst stabile Kandidaten werden an STREAMVAULT
übertragen.

Einsatz / BET

Der aktuelle Einsatz wird zeitlich gemerkt. So kann
ein später erkannter Gewinn korrekt in einen
Multiplikator umgerechnet werden.

Gewinn / WIN

Gewinnwerte brauchen einen passenden Kontext.
Reine Max-Win-Werbung oder Menütexte dürfen nicht
als echter Treffer gelten.

Slotname

Der erkannte Text wird mit dem Slot-Referenzkatalog
abgeglichen. Das optionale Feld 'Aktueller Slot' kann
den Namen gezielt überschreiben.

Multi-Frame-Prüfung

Ein Wert muss in mehreren Frames plausibel sein.
Das reduziert flackernde OCR-Zahlen und zufällige
Fehltreffer.

Empfohlene Einstellungen
Markiere den Bereich so knapp wie möglich, lasse Gewinn- und Einsatzzeile sichtbar und vermeide
bewegte Stream-Overlays im Ausschnitt. Wenn ein Anbieter ungewöhnliche Beschriftungen nutzt, sende
einen Screenshot zur Erweiterung der Erkennungsregeln.

10x
Testschwelle

Ein Gewinn wird nur als Big Win gesendet, wenn der berechnete Multiplikator mindestens
den im Agent eingestellten Wert erreicht.
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04 · CAPTURE REVIEW

Treffer bestätigen oder korrigieren
Capture-Ergebnisse werden im Control Deck gesammelt. Bei unsicheren oder wichtigen Events
entscheidet dein Team, was veröffentlicht und welcher Bonusposition zugeordnet wird.

01 Prüfung öffnen
Im Menü Capture-Prüfung oder in der Bonus Hunt 'Capture-Ergebnisse prüfen' wählen.

02 Werte vergleichen
Slotname, Einsatz, Gewinn und Multiplikator mit dem sichtbaren Spiel prüfen.

03 Korrigieren
Fehlerhafte Felder direkt ändern. Fehlende Gewinne lassen sich manuell eintragen.

04
Bestätigen oder ablehnen
Nur echte Gewinne bestätigen. Werbung, Max-Win-Anzeigen, Freispiele-Teaser und falsche OCR-Treffer
ablehnen.

Wichtig Eine Anzeige wie '1000x Max Win' ist kein echter Gewinn. Ein bestätigter Gewinn braucht
einen erkennbaren Auszahlungsbetrag oder einen eindeutigen Ergebniszustand des Spiels.
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05 · BONUS HUNT

Hunt anlegen und freigeben
Eine Hunt verbindet interne Listenpflege mit einer öffentlichen Viewer-Ansicht. Streamer und berechtigte
Mods können alle Schritte übernehmen.

01 Neue Hunt starten
Titel festlegen und den Status zunächst auf Sammeln lassen.

02 Boni hinzufügen
Slotname, Bonus-Kosten und Einsatz eintragen. Einträge können bis zur Öffnung bearbeitet werden.

03 Liste freigeben
Die Viewer-Freigabe aktivieren. Erst dann erscheint die Liste in der Viewer World und Tipps sind möglich.

04 Tippphase steuern
Viewer tippen auf das erwartete Gesamtergebnis. Vor dem Öffnen kann die Tippphase geschlossen werden.

05
Bonus öffnen
Beim passenden Eintrag 'Öffnen' wählen. Automatische Capture-Treffer zuordnen oder den Gewinn manuell
eintragen.

06
Hunt abschließen
Gesamtgewinn, Ergebnis, bester und schlechtester Bonus sowie den nächstgelegenen Viewer-Tipp
auswerten.
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06 · BONUS HUNT

Manuelle Ergebnisse & Gewinner
Wenn der Capture Agent einen Gewinn nicht erkennt, bleibt die Hunt vollständig steuerbar.

Gewinn nachtragen

Den geöffneten Bonus auswählen, Gewinn eintragen
und speichern. Der Multiplikator wird aus Gewinn und
gespeichertem Einsatz berechnet.

Falschen Treffer korrigieren

Im Capture Review den Betrag berichtigen und
anschließend dem richtigen Bonus zuordnen.

Viewer-Tipps

Die öffentliche Liste zeigt Fortschritt und erlaubt
während der offenen Tippphase eine persönliche
Schätzung.

Gleichstand

Sind mehrere Tipps gleich nah am Ergebnis, zeigt
STREAMVAULT die geteilten Gewinner
nachvollziehbar an.

Auswertung
Nach Abschluss siehst du Gesamtkosten, Gesamtgewinn, Nettoergebnis, Durchschnittsmultiplikator
sowie besten und schlechtesten Bonus. Die Werte eignen sich für die Viewer World und das
Bonus-Hunt-OBS-Overlay.

Vor dem
Abschluss

Prüfe, ob jeder geöffnete Bonus einen Gewinnwert besitzt - auch 0,00 EUR ist ein gültiges
Ergebnis.



STREAMVAULT · CONTROL DECK HANDBUCH 09

07 · COMMUNITY

Community-Funktionen steuern
STREAMVAULT macht echte Zuschaueraktionen sichtbar. Punkte, Karten und Ranglisten sollen
Beteiligung belohnen - nicht bloß Anwesenheit simulieren.

Missionen

Tägliche und wöchentliche Ziele schaffen klare
Anlässe zur Beteiligung.

Erfolge

Meilensteine werden aus bestätigten,
eingesammelten Momenten und echten Ereignissen
erzeugt.

Zuschauer-Level

XP, Fortschritt und Belohnungen bilden eine
langfristige Entwicklung ab.

Moment-Karten

Seltene Karten entstehen aus starken
Stream-Momenten und besitzen unterschiedliche
Seltenheiten.

Abstimmungen & Boss-Events

Im Community Studio Abstimmungen starten und
gemeinsame Live-Ziele auslösen.

Saison-Rangliste

Zeitlich begrenzte Ranglisten geben jeder Saison
einen frischen Start.

Community
Studio

Nutze den Menüpunkt Community. Von dort erreichst du Studio, World und
Saison-Auswertung. Der Zurück-zum-Control-Deck-Button führt jederzeit ins Hauptmenü.
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08 · COMMUNITY STUDIO

Was du für deine Community anlegen
kannst
Das Community Studio ist der Baukasten für deine eigene Zuschauer-Welt. Jeder Baustein kann
passend zu deinem Kanal benannt, zeitlich gesteuert und mit Fortschritt oder Belohnungen verbunden
werden.

Tägliche Missionen

Kurze Aufgaben für einen Streamtag anlegen, zum
Beispiel einen Live-Moment einsammeln oder an
einer Abstimmung teilnehmen.

Wöchentliche Missionen

Größere Ziele über mehrere Streams definieren und
regelmäßige Teilnahme belohnen.

Erfolge

Einmalige Meilensteine mit Name, Beschreibung,
Bedingung und Belohnung erstellen.

Zuschauer-Level &
Belohnungen

XP-Stufen und Belohnungen festlegen, damit
langfristige Aktivität sichtbar wird.

Moment-Karten

Sammelkarten aus bestätigten Stream-Momenten
erzeugen und als Selten, Legendär oder Mythisch
einstufen.

Stream-Serien

Wiederkehrende Formate als Folgen, Kapitel und
gemeinsame Geschichte organisieren.

Das Besondere Fortschritt entsteht durch echtes Einsammeln, Tipps, Abstimmungen und bestätigte
Live-Ereignisse. Dadurch erzählt jedes Zuschauerprofil eine eigene Geschichte.
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09 · COMMUNITY STUDIO

Gemeinsame Erlebnisse anlegen
Neben persönlichem Fortschritt kannst du Aktionen erstellen, die den ganzen Stream
zusammenbringen.

Saisonale Ranglisten

Name, Zeitraum und Saison festlegen. Nach dem
Saisonwechsel beginnt ein neuer Wettbewerb,
während vergangene Erfolge erhalten bleiben.

Community-Abstimmungen

Frage, Antwortoptionen und Laufzeit eintragen.
Geeignet für Slotwahl, Herausforderungen oder
Entscheidungen im Stream.

Boss-Events

Bossname, Lebenspunkte, Zielwert, Zeitlimit und
Belohnung anlegen. Alle Zuschauer arbeiten
gemeinsam am Erfolg.

Community-Welt

Die öffentliche Welt zeigt Missionen, Level, Karten,
Ranglisten und gemeinsame Ereignisse an einem Ort.

Zuschauer-DNA

Automatisch erkannte Merkmale wie Nachteule,
Überlebenskünstler oder Zeuge eines großen
Gewinns machen Zuschauerprofile persönlich.

Belohnungen

Digitale Anerkennung, Karten, XP oder eigene
kanalbezogene Vorteile an Level und Ziele knüpfen.

Ein guter Community-Kreislauf
1. Ein echter Moment passiert im Stream. 2. Zuschauer reagieren durch Einsammeln, Tipp oder
Abstimmung. 3. STREAMVAULT vergibt Fortschritt, Karten oder Erfolge. 4. Die Zuschauer-Welt zeigt
die Entwicklung. 5. Neue Missionen und Saisons geben den nächsten Anlass zur Teilnahme.

Empfehlung Starte mit drei klaren Missionen, einer Saison und wenigen wertvollen Erfolgen. Erweitere
das System erst, wenn die Community die Regeln verstanden hat.
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10 · COMMUNITY STUDIO

Community-Bausteine richtig erstellen
Ein kurzer Ablauf hilft, Missionen und Ereignisse verständlich und fair zu halten.

01
Ziel festlegen
Entscheiden, welches echte Verhalten gefördert werden soll: mitmachen, wiederkommen, tippen, abstimmen
oder einen Moment festhalten.

02 Klar benennen
Ein kurzer Titel und eine eindeutige Beschreibung. Zuschauer müssen sofort verstehen, was zählt.

03 Bedingung setzen
Messbares Ziel, Zeitraum und - falls vorgesehen - Wiederholbarkeit bestimmen.

04 Belohnung wählen
XP, Karte, Erfolg oder kanalbezogene Anerkennung passend zur Schwierigkeit vergeben.

05 Veröffentlichen und testen
In der Zuschauer-Welt kontrollieren, ob Text, Fortschritt und Belohnung korrekt dargestellt werden.

Faire
Gestaltung

Seltene Karten und starke Belohnungen sollten besondere echte Momente markieren. Zu
viele Auszeichnungen auf einmal nehmen ihnen ihren Wert.
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11 · TWITCH COMMUNITY BRIDGE

Gewinne und Sammelaufrufe im
Twitch-Chat
Die Twitch Community Bridge verbindet bestätigte STREAMVAULT-Momente mit dem öffentlichen
Twitch-Chat. Gewinnmeldungen und Zuschauerbefehle können unabhängig voneinander eingeschaltet
werden.

01 Bridge öffnen
Im Control Deck unter Zugänge & Einstellungen den Menüpunkt Twitch Community Bridge wählen.

02
Einmalig verbinden
Mit Twitch Chat verbinden anklicken und die zusätzlichen Rechte zum Lesen und Senden von
Chatnachrichten bestätigen.

03 Befehlsempfang prüfen
Befehlsempfang reparieren wählen. Der Status muss anschließend 'Befehle empfangen bereit' anzeigen.

04
Gewinnmeldung einstellen
Mindestmultiplikator und Nachrichtentext festlegen. Die Platzhalter [MULTIPLIKATOR], [SPIEL], [SEKUNDEN]
und [LINK] werden automatisch ersetzt.

05 Testen
Testnachricht senden und danach !vault direkt im eigenen Twitch-Chat ausprobieren.

Sammelaufruf Nach einem bestätigten Gewinn kann STREAMVAULT automatisch melden, wie viele
Sekunden die Zuschauer noch Zeit haben, 'Ich war dabei' anzuklicken.
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12 · DEUTSCHE CHATBEFEHLE

So bindest du Zuschauer direkt ein
Die Befehle dürfen vom Streamer und von Zuschauern im öffentlichen Kanalchat gesendet werden. Eine
automatische Abklingzeit verhindert Spam.

BEFEHL ANTWORT IM TWITCH-CHAT

!vault Öffnet die persönliche Community-Welt des Streamers.

!hunt Zeigt die aktuell veröffentlichte Bonus Hunt.

!tipp Zeigt Status und Link der laufenden Tipprunde.

!level Zeigt das persönliche Zuschauer-Level.

!punkte Zeigt den eigenen Community-Punktestand.

!missionen Führt zu den aktuellen Aufgaben und Belohnungen.

!karten Zeigt die persönlichen Moment-Karten.

!boss Nennt den aktuellen Community-Boss und seine verbleibenden Lebenspunkte.

Wenn die
Testnachricht
funktioniert,
Befehle aber
nicht

Chatbefehle aktivieren und speichern. Danach Befehlsempfang reparieren ausführen.
Gewinnmeldungen dürfen dabei ausgeschaltet bleiben; beide Funktionen arbeiten
unabhängig.
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13 · OBS & ZUSCHAUER-WELT

Alles sauber in den Stream bringen
Im Bereich Teilen & OBS findest du die öffentlichen Links für deine Zuschauer-Welt und die verfügbaren
Einblendungen.

01 Link kopieren
Den gewünschten Zuschauer- oder Einblendungslink direkt aus dem Control Deck kopieren.

02 Browserquelle anlegen
In OBS eine neue Browserquelle erstellen und den Link einfügen.

03 Auflösung setzen
Die Browserquelle auf die für dein Layout vorgesehene Größe einstellen und im Szenenaufbau positionieren.

04 Testen
Mit einem Test-Ereignis oder einer Test-Hunt prüfen, ob Animation und Aktualisierung sichtbar sind.

Datenschutz Zeige Capture-Key, interne Verwaltungslinks oder Moderator-Zugänge niemals im Stream.
Öffentlich sind nur ausdrücklich als Zuschauer-Welt oder OBS-Einblendung bezeichnete
Links.
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14 · TEAM & SICHERHEIT

Moderatoren richtig einsetzen
Streamer können eigene Mod-Zugänge anlegen und pro Person festlegen, welche Bereiche bearbeitet
werden dürfen.

Anlegen

Name und Zugangsdaten erstellen, danach nur die
benötigten Rechte aktivieren.

Sperren

Bei Pausen oder Teamwechseln den Zugang sofort
sperren. Daten und Verlauf bleiben erhalten.

Entsperren

Einen bekannten Zugang reaktivieren, ohne ihn neu
anzulegen.

Löschen

Nur verwenden, wenn der Zugang dauerhaft entfernt
werden soll.

Empfohlene Rechteverteilung
Mods dürfen typischerweise Bonuslisten pflegen, Capture-Treffer prüfen und Community-Aktionen
moderieren. Branding, Zugangsschlüssel und Teamverwaltung sollten beim Streamer oder einer
leitenden Person bleiben.

Sicherheitsrege
l

Jede Person erhält einen eigenen Zugang. Keine gemeinsamen Passwörter und keine
Capture-Keys über Chat, Screenshots oder Stream teilen.
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15 · FEHLERHILFE

Wenn etwas nicht wie erwartet läuft
Agent meldet 401

Aktuellen Capture-Key im Control Deck kopieren und
im Agent unter Verbindung ändern neu speichern.

Einsatz wird nicht erkannt

Spielbereich enger markieren; Einsatz/BET sichtbar
halten; Animation oder Popup abwarten.

Gewinn fehlt

Capture-Prüfung öffnen. Falls kein Treffer vorhanden
ist, Gewinn in der Bonusposition manuell eintragen.

Slotname fehlt

Das Feld 'Aktueller Slot' im Agent nutzen und
Schreibweise aus der Slotliste wählen.

Zuschauer sehen die Hunt nicht

Zuschauer-Freigabe aktivieren und prüfen, ob die
Hunt den passenden öffentlichen Status besitzt.

Kein Weg zurück

Oben im jeweiligen Modul 'Control Deck' wählen. Bei
älteren Dateien auf die aktuelle Version aktualisieren.

Chatbefehl antwortet nicht

In der Twitch Community Bridge Chatbefehle
aktivieren, speichern und Befehlsempfang reparieren
ausführen.

Für eine gute Fehlermeldung
Sende möglichst einen Screenshot vom gesamten Slot, einen Screenshot des Agent-Protokolls und die
Uhrzeit des Ereignisses. Zugangsschlüssel vorher unkenntlich machen.
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STREAMVAULT · CASINO COMMUNITY OS

Bereit für
den nächsten Stream.
Nutze das Control Deck als zentrale Regie: Agent prüfen, Hunt vorbereiten, Zuschauer-Freigabe setzen,
Twitch-Chat und OBS testen - und dann live gehen.

Kurzcheck Agent online · Spielbereich markiert · Einsatz sichtbar · Capture-Prüfung leer · Hunt
freigegeben · Twitch-Chat verbunden · OBS-Quellen getestet

Mehr erfahren
casino-community-os.kiservice-burgas.com
Ein Service der KI Service Burgas EOOD
Impressum · Datenschutz

Dieses Handbuch beschreibt den aktuellen Funktionsumfang in kompakter Form. Die tatsächliche Oberfläche kann durch
Updates und individuelle Berechtigungen leicht abweichen.

https://kiservice-burgas.com/impressum.html
https://kiservice-burgas.com/datenschutz.html

